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B1T-KAMPFDROIDEN

AUFWERTUNGSERWEITERUNG

Diese Miniatur kann in zwei
Konfigurationen zusammengebaut
werden. Fiir die Strahlungswerfer-

Konfiguration werden die
speziellen Bauteile C6 und
C7 benotigt.
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Diese Miniatur kann in
zwei Konfigurationen
zusammengebaut werden. Fiir
BI-SICHERHEITSDROIDE dlfe E—SsiKonﬁgurati.on werden E-5s-
SWLS4-B die speziellen Bauteile D1, D6
und D7 benotigt BI-TRUPPLER
: SWL54-D
Die Miniaturen werden in folgenden 2. Miniaturen mit
Schritten zusammengebaut: Kunststoftkleber zusammenkleben.
l. Einzelteile aus dem Gussrahmen 3. Klebstoff trocknen lassen.

16sen und sortieren (wie in der

Abbildung gezeigt).
INHALT

4 B1-Kampfdroiden-
Miniaturen mit Basen

1 Befehlsmarker
1 Niederhalten-Marker

1 B1-Kampfdroiden-
Einheitenkarte

»

7 Aufwertungskarten
1 B1-Sicherheitsdroide

»
»

1 Zielmarker
1 E-5s-B1-Truppler »
1 Ausweichmarker

6 Energiemarker »

1 Elektrofernglas
1 Bereitschaftsmarker

1 Giftmarker

» 1 Integrierte
Kommunikations-

antenne

1 Kampfdroide der
OOM-Serie

1 Kommunikations-
relais

1 Strahlungswerfer-B1-
Truppler



WIE VERWENDE ICH DIESES PRODUKT?

Die Miniaturen aus diesem Set konnen zusammengebaut und in Kombination mit den beigefiigten
Aufwertungskarten verwendet werden. Sie konnen auch zusammengebaut und mit bestehenden Einheiten
desselben Typs kombiniert werden, um die optische Vielfalt der Armee zu vergroflern.

NEUE REGELN

Dieser Abschnitt enthélt eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzukommen.
Die vollstandigen Spielregeln fiir Anfiihrer, Energiemarker, Gift X, Giftmarker, Kritisch X und Spéher X
befinden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhaltlich unter:

www.AsmoDEE.DE/SWLEGION

ENERGIEMARKER - Wihrend des GIFTMARKER - Am Ende der
Schrittes ,, Angriffsenergie umwandeln* Aktivierung einer Einheit erleidet sie
eines Angriffs darf eine angreifende 1 Wunde fiir jeden Giftmarker, den sie
Einheit 1 oder mehrere Energiemarker hat. Dann wird jeder Giftmarker auf
ausgeben, um fiir jeden ausgegebenen Marker ihr abgelegt.

1 Angriffsenergie-Ergebnis () in ein Treffer-
Ergebnis (%) umzuwandeln. Wahrend des Schrittes
JVerteidigungsenergie umwandeln® eines Angriffs
darf eine verteidigende Einheit 1 oder mehrere
Energiemarker ausgeben, um fiir jeden ausgegebenen
Marker 1 Verteidigungsenergie-Ergebnis () in ein
Abwehr-Ergebnis (W) umzuwandeln. Energiemarker
werden am Ende jeder Runde entfernt.
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