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B 1 - K A M P F D R O I D E N
A U F W E R T U N G S E R W E I T E R U N G

• 4  B1-Kampfdroiden-
Miniaturen mit Basen

• 1 Befehlsmarker
• 1 Niederhalten-Marker
• 1 Zielmarker
• 1 Ausweichmarker
• 6 Energiemarker
• 1 Bereitscha� smarker
• 1 Gi� marker

• 1  B1-Kampfdroiden-
Einheitenkarte

• 7 Aufwertungskarten
» 1 B1-Sicherheitsdroide

» 1 E-5s-B1-Truppler

» 1 Elektrofernglas

» 1  Integrierte 
Kommunikations-
antenne

» 1  Kampfdroide der 
OOM-Serie

» 1  Kommunikations-
relais

» 1  Strahlungswerfer-B1-
Truppler

Die Miniaturen werden in folgenden 
Schritten zusammengebaut:

1. Einzelteile aus dem Gussrahmen 
lösen und sortieren (wie in der 
Abbildung gezeigt).

2. Miniaturen mit 
Kunststo�  leber zusammenkleben.

3. Klebsto�  trocknen lassen.

I N H A L T
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Diese Miniatur kann in 
zwei Kon� gurationen 

zusammengebaut werden. Für 
die E-5s-Kon� guration werden 
die speziellen Bauteile D1, D6 

und D7 benötigt.

Diese Miniatur kann in zwei 
Kon� gurationen zusammengebaut 
werden. Für die Strahlungswerfer-

Kon� guration werden die 
speziellen Bauteile C6 und 

C7 benötigt.
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N E U E  R E G E L N

Die Miniaturen aus diesem Set können zusammengebaut und in Kombination mit den beigefügten 
Aufwertungskarten verwendet werden. Sie können auch zusammengebaut und mit bestehenden Einheiten 
desselben Typs kombiniert werden, um die optische Vielfalt der Armee zu vergrößern.

W I E  V E R W E N D E  I C H  D I E S E S  P R O D U K T ?

Dieser Abschnitt enthält eine kurze Beschreibung der Regeln, die mit dieser Erweiterung neu hinzukommen. 
Die vollständigen Spielregeln für Anführer, Energiemarker, Gi�  X, Gi� marker, Kritisch X und Späher X 
be� nden sich im Referenzhandbuch, kostenlos erhältlich unter: 

WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Energiemarker – Während des 
Schrittes „Angri� senergie umwandeln“ 
eines Angri� s darf eine angreifende 
Einheit 1 oder mehrere Energiemarker 
ausgeben, um für jeden aus ge gebenen Marker 
1 Angri� senergie-Ergebnis (󲉢) in ein Tre� er-
Ergebnis (󲉠) umzuwandeln. Während des Schrittes 
„Verteidigungsenergie umwandeln“ eines Angri� s 
darf eine verteidigende Einheit 1 oder mehrere 
Energiemarker ausgeben, um für jeden ausgegebenen 
Marker 1 Verteidigungsenergie-Ergebnis (�) in ein 
Abwehr-Ergebnis (󲉣) umzuwandeln. Energiemarker 
werden am Ende jeder Runde entfernt.

KEIN VOLLSTÄNDIGES SPIEL. ZUM SPIELEN WIRD EIN 
GRUNDSPIEL VON STAR WARS: LEGION BENÖTIGT. 

VOLLSTÄNDIGE SPIELREGELN UNTER:
WWW.ASMODEE.DE/SWLEGION

Giftmarker – Am Ende der 
Aktivierung einer Einheit erleidet sie 
1 Wunde für jeden Gi� marker, den sie 
hat. Dann wird jeder Gi� marker auf 
ihr abgelegt.


